2. Technopolis © deel 1: het doe-centrum

2.1 Inleiding

Rol je mouwen op en ga aan de slag, want daar draait het om in het Vlaamse doe-centrum. Door zelf
te experimenteren ontdekt de bezoeker het hoe en waarom van ontelbare technologische en
wetenschappelijke fenomenen.

De tentoonstellingen belichten gewone zaken vanuit een ongewone invalshoek en verklaren de meest
complexe wetenschappelijke fenomenen op kristalheldere wijze. Wetenschap begint immers met
verbazing. Een science center is leuk, maar geen pretpark: alle interactieve opstellingen hebben in de
eerste plaats een educatief doel. Het science center toont veel, maar is geen tentoonstelling:

bezoekers zijn geen passieve toeschouwers maar actieve deelnemers.

Elk initiatief rond wetenschapscommunicatie wordt ontwikkeld in nauwe samenwerking met de
doelgroep en wordt geévalueerd door de doelgroep zelf. Dit is de enige manier om het succes en de
impact te meten en om toekomstige projecten te verbeteren. Naast tevredenheid is ook de impact op
mensen belangrijk. Enkele cijfers:

Na hun bezoek aan het Vlaamse science center werd aan bezoekers gevraagd of ze geinteresseerd
waren in wetenschap en technologie. Niet minder dan 87,6 % van diegenen die NEEN hadden
geantwoord, beweerde dat hun bezoek aan het science center en de experimenten hun interesse

zeker verhoogd hadden.

2.2 Herontdek de wereld om je heen

Technopolis®, het Vlaamse doe-centrum voor wetenschap en technologie, is een science center van
de derde generatie. Dat betekent dat Technopolis® is opgebouwd vanuit de wereld om ons heen.
Technopolis® stelt zich niet tot doel een overzicht te bieden van alle fysische wetten, chemische
reacties, biologische fenomenen of mechanische constructies. Technopolis® wil wél de wetenschap en
technologie blootleggen die schuilgaan achter de meest voor de hand liggende elementen uit de

wereld om ons heen.

Technopolis® kiest voor een organische landschapsopstelling waarin herkenbare elementen uit onze
leefomgeving zoals een woning of een vliegtuig als blikvangers fungeren. Daarrond bevinden zich de
interactieve opstellingen die thematisch worden gegroepeerd rond Lucht & Wind, Bouwstenen,

Waterkant, Huis, Onzichtbaar, Atelier en ActieReactie.

Bij elk van deze thema’s:

- wordt de bezoeker ondergedompeld in een bepaalde herkenbare sfeer,

- komt de mens aan bod,

- wordt er_interdisciplinair gewerkt,



- vindt elke leeftijdsgroep iets binnen zijn capaciteiten,

- wordt de bezoeker met verschillende onderwerpen uit het dagelijkse leven in Vlaanderen
geconfronteerd (communiceren, mobiliteit, wonen ...) en
- zijn er onverwachte, verrassende aspecten (contra-intuitieve elementen) aanwezig.

Deze verwondering wordt gevolgd door begrijpen. Het “AHA gevoel” is een zeer intens en dankbaar
gevoel. Zoals de Franse filosoof Descartes ooit zei, “verwondering doet leren en helpt om te

onthouden”, met andere woorden, interactiviteit is van groot belang.

2.3 Alles meemaken

In Technopolis® (her)ontdek je de wetenschap en technologie die schuilgaan achter vertrouwde
dingen uit je dagelijkse leefwereld. Zin om zelf een heteluchtballon te lanceren? Een spurtje te winnen
van een waterjuffer? Of waarom niet eens het commando voeren vanuit de cockpit van een vliegtuig
en proberen je toestel veilig aan de grond te zetten? In Technopolis® doe je het allemaal. Daarom heet
Technopolis® dan ook “het Vlaamse doe-centrum voor wetenschap en technologie”.

Er zijn meer dan 280 permanente interactieve opstellingen te ontdekken. De uitleg wordt in 3 talen
gegeven (Nederlands, Frans en Engels). Je voelt, probeert en experimenteert zelf. Op deze manier ga
je de dingen beter begrijpen. Bovendien komen er steeds nieuwe, fascinerende opstellingen bij, zodat

er altijd iets nieuws te ontdekken is.

2.4 Link met het dagelijkse leven

In Technopolis® is het de bedoeling dat elke bezoeker een metamorfose ondergaat: van leek in
wetenschap en technologie tot her-uitvinder van de meest uiteenlopende wetenschappelijke en
technologische wetenswaardigheden. Het leuke aan Technopolis® is dat deze wetenswaardigheden
rechtstreeks verband houden met je dagelijkse leefwereld: zo bekijk je jezelf, maar dan 20 jaar ouder,
speel je een partijtje superbiljart op een ‘kromme’ biljart en vervang je de lekke band van een wagen.
Tijdens je ontdekkingstocht kom je ook meer te weten over jezelf: zo kun je je reactiesnelheid testen,

ontdekken hoeveel water er in je lichaam zit, je Body Mass Index automatisch laten berekenen, enz.



2.5 Zeven thema’s en de Doe-tuin

Technopolis® telt meer dan 280 permanente interactieve opstellingen. Deze zijn gegroepeerd rond

zeven thema’s: Lucht & Wind, Bouwstenen, Waterkant, Huis, Onzichtbaar, Atelier en ActieReactie.

2.5.1 Lucht & Wind

Lucht & Wind bevinden zich overal. Denk maar aan de zuurstof in je longen, wind als alternatieve
energiebron en geluid dat zich verplaatst door de lucht. In Technopolis® ontdek je deze en nog veel
meer “luchtige” onderwerpen door zelf aan de slag te gaan.

De blikvanger in Lucht & Wind is de vluchtsimulator die volledig in de cockpit van een vliegtuig is
ingebouwd. Je krijgt er de kans je te buigen over de besturing van een vliegtuig door je eigen
navigatietalenten uit te testen.

Maar Lucht & Wind biedt veel meer: je ontdekt dat de gevoelstemperatuur heel erg kan verschillen
van de werkelijke temperatuur en vergelijkt de efficiéntie van verschillende soorten windmolens. Als
een echte dokter luister je naar de ademhaling van een aantal patiénten: je “hoort” een bronchitis,

longontsteking en water op de longen.

2.5.2 Bouwstenen

In Bouwstenen gaat alles over mogelijke structuren. Kijk maar eens om je heen: overal rondom je
bevinden zich gebouwen, maar ook bruggen en minder gestandaardiseerde constructies als
kunstwerken.

Je kan in Technopolis® ook een scan van je gezicht nemen. Een softwareprogramma laat je toe jezelf
op basis van die foto te bekijken maar dan 20 of 30 jaar ouder. Met een ander programma stel je een
robotfoto samen. Deze programma’s zijn voor rijkswacht en politie een belangrijk middel om te zoeken

naar lang vermiste personen of om ooggetuigen in te zetten bij hun speurtocht naar misdadigers.

Tijdens een virtueel blitzbezoek aan de redactie, de fotostudio en de drukkerij van Het Nieuwsblad stel
je de voorpagina van een krant samen met je eigen naam, tekst en foto. De afdruk krijg je mee als
souvenir. Verder vind je in Bouwstenen heel wat puzzels, die van het menselijk lichaam bijvoorbeeld:

de puzzelstukken zijn organen, het puzzelframe een pop.

2.5.3 Waterkant

Water is de bron van alle leven. In Technopolis® concentreer je je op het water dat je drinkt, het water

in je lichaam, water als energiebron ...



Door zelf een dam te bouwen overwin je de kracht van water en probeer je de stroming tegen te
houden. De weerbarstigheid van de zwaartekracht ontdek je door met een krachtig waterpistool een
bal langs een helling omhoog te spuiten. En op een bijzondere weegschaal kan je uitvissen hoeveel

water er in je lichaam zit.

2.5.4 Huis

Het Huis is de plaats bij uitstek waar wetenschap en technologie hun meest praktische toepassingen
kennen. Woonkamer, keuken en slaapkamer staan bol van technologische en wetenschappelijke
snufjes.

Het Technopolis®-huis is opgedeeld in kamers, net als een echt huis. In elk van die kamers kom je een
aantal wetenschappelijke of technologische principes eigen aan die ruimte op het spoor.

Zo kijk je in de keuken in een transparante vaatwasser of kom je er meer te weten over de
samenstelling van je maaltijd. In de huiskamer bekijk je van dichtbij de beeldpunten waaruit een
beeldscherm is opgebouwd, beluister je een radioprogramma uit het jaartal van je keuze en spoor je
via een pc-programma je naamgenoten in Belgié op. In de slaapkamer vergelijk je het slaapcomfort
van een ballenbed met een spijkerbed. Op zolder ontdek je hoe een cd wordt opgenomen, maak je je
stem zichtbaar of duik je met de TV-teletijdmachine in het verleden. En in de tuin kun je onder meer in

het schild van een schildpad kruipen.



2.5.5 Onzichtbaar

In Onzichtbaar wordt het onzichtbare zichtbaar. Je kunt er je handen gebruiken als bliksemafleider, je
haren rechtop laten zetten met elektriciteit (Van de Graaff-generator) of zien hoe verschillende lenzen
een lichtstraal breken. Je kunt er kijken in het donker, een blik werpen achter je oog, een periscoop
bedienen of ontdekken wat gepolariseerd licht is. Onder de scanner kijk je naar een scan van het
menselijk lichaam. Met een speciaal brilletje ontdek je hoe een arend of insect de wereld ziet of, iets
minder spectaculair, hoe een bij- of verziende de wereld bekijkt. Met een simpele druk op de knop kun
je inzoomen op je hand en tot in de kleinste lichaamscel kijken, of uitzoomen tot voorbij de melkweg.
Je ontdekt dat je geluid kan namaken door de geluidsgolf ervan na te bootsen.

In Onzichtbaar kom je ook meer te weten over een aantal bekende en minder bekende optische
illusies en ontdek je dat de dingen soms niet zijn zoals je ze ziet.

Je kan in Onzichtbaar ook experimenteren met een warmtegevoelige camera, een blikvolger en

parallelle spiegels.

2.5.6 Ruimtevaart

Ruimtevaart bestaat uit een tiental nieuwe interactieve opstellingen die de bezoeker de kans geven
om op interactieve wijze meer te weten te komen over ruimtevaart, satellieten en raketten. Zo kan de
bezoeker ervaren hoe het is om ‘te wandelen op de maan’ of zelf een robotarm bedienen. Ook is het
mogelijk om een kijkje te nemen op de zon of zelf een waterstofraket te lanceren. De eerste

bezoekers waren alvast aangenaam verrast door de interactieve opstellingen.



2.5.7 ActieReactie

Actie is onlosmakelijk verbonden met reactie: dit is ongetwijfeld de meeste gekende wet uit de fysica.
Ook in Technopolis® zet je er vaart in. Daarom zorgt een Technopolis® bezoeker er best voor dat hij
uitgeslapen is alvorens het doe-centrum binnen te wandelen.

Aan de hand van een reuze ballenbaan kan je spelen met potentiéle en kinetische energie. Om de
snelheid ten top te drijven, loop je daarna een spurtje tegen een waterjuffer of schaap. Op een
ellipsvormige biljarttafel met twee biljartballen schiet je altijd raak. Het volstaat de ballen op de
brandpunten van de ellips te plaatsen: schiet één bal weg met de keu en hij zal steeds de andere
raken. In de rijsimulator ontdek je dat drinken en rijden niet samengaan. Ook de fiets waarmee je op

een stalen kabel 5,2 m boven de grond kan fietsen is zeker een trekpleister.

2.5.8 Doe-tuin

Sinds juni 2006 kan je in Technopolis® ook buiten experimenteren. Een bezoek in de zomer of bij mooi

weer wordt hierdoor nog leuker.

Je kan een boodschap fluisteren naar iemand die 20 meter verder staat, dankzij de Fluisterparabool.
Je kan ook de sporen volgen van dieren op het pad door de tuin. Bezoekers — zelfs de kleinsten —

kunnen een rotsblok van 5 ton draaien met slechts 1 vinger!

Maak muziek op de Pompfluit, de Houtbeiaard of het Muziekhek of speel schaak met het

reuzenschaakspel.



2.5.9 Hef een auto op ... met één hand!

Hier kan je een auto opheffen, zonder veel spierkracht. Op de manier van Archimedes, dankzij een
goede hefboom. Hoe verder van het steunpunt je trekt, hoe minder kracht je moet gebruiken om het

gewicht op te heffen.




2.6 Het Kinder-doe-centrum

Technopolis® startte begin oktober 2006 de bouwwerken van een nieuw gebouw waarin een
gloednieuw Kinder-doe-centrum en een multifunctionele ruimte gevestigd werd.

Het nieuwe Kinder-doe-centrum richt zich naar bezoekertjes tussen 4 en 8 jaar die zowel in
familieverband, groepsverband als in schoolverband Technopolis® kunnen bezoeken. Ook
grootouders worden via acties aangespoord om het Kinder-doe-centrum te bezoeken met hun

kleinkinderen.

Ook voor de ontwikkeling van deze zone vertrekt Technopolis® vanuit het gekende principe : Ik hoor
en ik vergeet. Ik zie en ik onthoud. Ik doe en ik begrijp. Ik onderzoek en ik ben geéngageerd.

Dit principe wordt vertaald op kindermaat, zowel op fysisch als op intellectueel niveau.

Interactieve opstellingen worden aangebracht op kinderhoogte en aangepast aan de leefwereld van
de kinderen. Bovendien worden de interactieve opstellingen in een decor-omgeving gebracht waarin

zowel kinderen als ouders en leerkrachten zich thuis voelen.

Het nieuwe Kinder-doe-centrum is opnieuw een primeur voor ons land (in 2000 was Technopolis® het
eerste doe-centrum in Belgié€). In Europa bestaan momenteel slechts enkele kinder-doe-centra. Elk
van deze initiatieven kent een ongelofelijk succes en de markt is in snelle ontwikkeling. In Noord-

Amerika, waar dit soort projecten al langer bestaan, zijn ze reeds sterk ingeburgerd.
Het Kinder-doe-centrum is 934 m?® groot en is verdeeld in vier subzones:

de Stad
Deze stad bestaat uit een marktplein met daarrond een bank, een pizzeria, een garage, een
supermarktje en een huis in aanbouw. Verschillende onderdelen zetten de kinderen aan tot

rollenspel en samenwerking.

het Park
Het centrale element in het Park is een “heuvel” met tunnels om door te kruipen. Al

onderzoekend ontdekken de kinderen diverse aspecten van de natuur.



de Werf
In deze stad in aanbouw zullen kinderen zelf actief kunnen werken aan het bouwen van een

huis: dakpannen leggen, bakstenen leggen, ...

Mijn Lichaam

Bij jonge kinderen staat het “ik” centraal, in deze zone is hun lichaam het centrale element.

2.7 De huidige thematentoonstelling in Technopolis

In een speciaal daarvoor voorziene ruimte exposeert Technopolis® zijn tijdelijke
thematentoonstellingen. Deze tentoonstellingen worden geregeld vervangen door nieuwe. Ze zijn
inbegrepen in de normale toegangsprijs voor Technopolis®. Sinds zijn opening ontwikkelde

Technopolis® al verscheidene thematentoonstellingen.

2.7.1 Van Snot tot Prot, de (onbeleefde) wetenschap  van het menselijk

lichaam

De thematentoonstelling Van Snot tot Prot, de (onbeleefde) wetenschap van het menselijk lichaam
geeft de bezoeker antwoorden op vragen die de meeste mensen niet luidop durven stellen.De
fascinerende en soms bijzonder vreemde werking van het menselijk lichaam komt tijdens de
tentoonstelling uitgebreid aan bod. Figuren als Boris Burp en Piet Snot leiden je rond in respectievelijk
de maag en de neus.

De werking van het lichaam wordt in begrijpelijke stukken gedeeld waardoor het voor de bezoeker
eenvoudig te begrijpen valt. De rol van de nieren, het nut van slijmvliezen en de reden waarom de
hersenen het lichaam bevelen om over te geven, passeren allemaal de revue.

Zoals altijd is de tentoonstelling interactief waardoor de bezoeker zelf kan onderzoeken en ontdekken,
zo kan hij de binnenkant van zijn neus bekijken dankzij een gigantische neusgrot, kan hij spelen met

het snotkanon of klimmen op een stuk uitvergrote huid.



Naast de boeiende tentoonstelling zijn er ook de downloadbare educatieve pakketten . Elk pakket
gaat dieper in op twee thema’s uit de tentoonstelling. Bij elk onderwerp hoort een doe-kaart voor de
leerlingen met een uitgewerkte proef, een extra experiment of opdracht. Voor de leerkracht zijn er

didactische tips en achtergrondinformatie rond het onderwerp.

In het boek ‘Van Snot tot Prot’ dat naar aanleiding van de tentoonstelling in samenwerking met

Standaard Uitgeverij wordt uitgegeven, staan nog meer smerige en slijmerige weetjes.

2.8 De reizende thematentoonstellingen van Technopo  lis®.

2.8.1 het grote s EKSPERIMENT, een reizende thematentoonstelling van

Technopolis ®

‘het grote SEKSPERIMENT' is een interactieve thematentoonstelling over de talenten van vrouwen en
mannen. Via diverse interactieve opstellingen kan men in deze tentoonstelling zelf uitzoeken of
vrouwen en mannen verschillen en waarin. Er worden niet alleen wetenschappelijke of technische
vaardigheden getest, ook biologische verschillen komen aan bod. Via een armbandje met
streepjescode krijgt de bezoeker na elk experiment zijn of haar persoonlijke resultaten te zien alsook

de score van de gemiddelde vrouw of man.

‘het grote SEKSPERIMENT liep in Technopolis® van 26 september 2002 tot 31 augustus 2003. Van
september 2003 tot maart 2004 stond de tentoonstelling opgesteld in het science center Museon in
Den Haag. En van 30 september 2004 tot 15 september 2005 konden de Denen uittesten in hoeverre
vrouwen en mannen van elkaar verschillen, want dan was de tentoonstelling toegankelijk in het
science center Experimentarium in Kopenhagen.

Van 10 september 2006 tot 5 augustus 2007 was de tentoonstelling te bezoeken in het Pavilhdo do

Conhecimento in Lissabon, Portugal.
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2.8.2 verkeersACADEMIE

verkeersACADEMIE heeft maar één doel voor ogen: sensibiliseren rond de kwetsbaarheid van
kinderen in het verkeer. Zo laat de tentoonstelling volwassenen op een nagebouwde straat met
voetpad, fietspad en verkeerslichten ontdekken hoe kinderen het verkeer ervaren. Voor kinderen is
verkeersACADEMIE een ideale — en vooral veilige — oefening om te leren veiliger deel te nemen aan
het verkeer.

verkeersACADEMIE telt ook zes verkeersquizzen en een tiental informatieve posters. De
verkeersquizzen testen je kennis over verkeer en verkeersveiligheid. De posters informeren over
onderwerpen als de veiligheidsgordel, het openbaar vervoer en de invloed van alcohol en drugs op

het rijgedrag.
De thematentoonstelling verkeersACADEMIE reisde twee jaar rond in Vlaanderen. Na een verblijf in
elke Vlaamse provincie, keerde ze terug naar haar thuisbasis. In Technopolis® stond deze interactieve

thematentoonstelling rond verkeer opgesteld van 30 oktober 2004 tot november 2005.

Daarna werd ze geschonken aan het Limburgs verkeerseducatiecentrum in oprichting.

2.8.3 illusies

Via een 40-tal interactieve opstellingen leert men wat er gebeurt als de ogen een loopje nemen met

het verstand. En er wordt verklaard hoe dit komt.
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2.8.4 Lang zal je leven

Lang zal je leven is een interactieve tentoonstelling over levenskwaliteit. Bezoekers leren er meer ov

gezondheid, beweging, voeding, ouder worden ... op een interactieve manier.

Onderwerpen als gezondheid, voedingsgewoonten, alcohol en drugs, geluk, levenskwaliteit, sport,
psychologie, fysieke capaciteiten, geheugen, aanpassing, levensverwachtingen (van mens en dier),

stress ... worden gedemonstreerd in interactieve opstellingen en multimediaquizzen.

Bezoekers krijgen een persoonlijk polsbandje mee om zich te identificeren aan elke opstelling.

Die opstelling vertelt hen nadien niet enkel hun eigen resultaat, maar ook het gemiddelde van hun
leeftijdgenoten en het gemiddelde resultaat van alle bezoekers. Na het doorlopen van alle
experimenten kan men zijn persoonlijk rapport afdrukken met de eigen resultaten en het gemiddelde
van alle andere bezoekers.

Achteraf kan de bezoeker thuis surfen naar zijn eigen webpagina, met zijn resultaten en de hoogste

scores van het moment.

Enkele voorbeelden van opstellingen:
Vergelijk de hartslag van dieren met een lange en korte levensduur
Hoe gezond was je laatste maaltijd?
Heb je een beter geheugen dan oudere/jongere bezoekers?
Vergelijk de longen van rokers en niet-rokers
Wat maakt jou gelukkig?
Rij met een rolstoel
Wiens baby is het?

Hoe ver kan je roeien in 1 minuut?

Lang zal je leven liep van 26 december 2005 tem 30 augustus 2007 in Technopolis® .

er
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2.8.5 TOP SECRET

De tentoonstelling die tot 1 september 2008 in Technopolis® stond, is een themaproject rond
spionage. Het project omvat een interactieve tentoonstelling, boeiende shows en demo’s en heel wat

educatief materiaal voor in de klas.

Het leven van een spion spreekt tot ieders verbeelding. Vanaf het begin van de geschiedenis

proberen mensen voordelen te behalen door het achterhalen van geheime informatie, zonder eigen
geheimen prijs te geven. Om dit zo onopvallend mogelijk te doen, werden er in de loop der tijden
talloze technische snufjes ontwikkeld, die het werk van spionnen en geheim agenten moeten
vergemakkelijken. Technopolis® licht een tipje van de sluier op in de thematentoonstelling TOP
SECRET. De tentoonstelling toont op een interactieve manier moderne en historische technieken die
werden of worden ingezet bij spionage.

De bezoekers aan TOP SECRET treden in de voetsporen van de meest vernuftige geheim agenten en
proberen zelf alle snufjes uit. Zo ontdekken ze hoe wetenschap op een verbazingwekkende wijze
wordt toegepast in de spionagewereld. Ze bespioneren vijanden, nemen vingerafdrukken, ontcijferen

gecodeerde boodschappen, kraken een brandkast ....

TOP SECRET omvat echter meer dan enkel een tentoonstelling. Technopolis® werkte een heel
programma uit waarin spionage de hoofdrol speelt: leuke shows en demo’s waarin uitgekiende
spionagetrucs getoond worden, een lezing over spionage en heel wat educatief materiaal waarmee

scholen in de klas verder rond dit thema kunnen werken.

TOP SECRET werd door Technopolis® uitgewerkt in samenwerking met het Deense science center
Experimentarium. De tentoonstelling stond in Technopolis® van 20 september 2007 tot 1 juni 2008 en

werd dan wegens overweldigend succes verlengd tot 1 september 2008.

De thematentoonstelling staat van oktober 2008 tot en met augustus 2009 in het science center

Experimentarium in Denemarken.

2.8.6 Olympisch parcours

In de zomer van 2008 liep van 10 juni tot en met 31 augustus 2008 de tijdelijke tentoonstelling
‘Olympisch parcours’. Hierin kon je lopen tegen steratlete Kim Gevaert of een rondje fietsen op de

vliedfiets.
In de extra tentoonstellingsruimte van zo’n 900 m2, de Kubus, vond de bezoeker verschillende

interactieve opstellingen rond sport, lichaam en gezondheid. De reactiesnelheid, de bloeddruk en het

hartritme kwamen hier aan bod.
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De bezoekers konden een scorekaart invullen waar ze zelf hun persoonlijke resultaten van de tests

konden invullen en konden vergelijken met die van Belgische atleten.

2.9 Technopolis © is plezierig — en leerrijk tegelijk !

2.9.1 De ideale uitstap, voor jong en oud

Een uitstap naar Technopolis® vormt een spannende belevenis voor alle leden van het gezin. De
kleinsten leven zich uit terwijl ze de meest opwindende wetenswaardigheden ontdekken. En wie al
een jaartje ouder is, haalt in Technopolis® het laagje stof van de reeds lang vervlogen kennis over
wetenschap en technologie.

Door deze unieke combinatie vormt Technopolis® de ideale bestemming voor een familie- of
groepsuitstap. Jonge gezinnen met kinderen, een stelletje vrienden, maar ook grootouders met hun
kleinkinderen: iederéén amuseert zich in Technopolis®. Alle interactieve opstellingen zijn zo opgesteld
dat iedereen er aan, bij of in kan. Omdat de opstellingen zowel prettig als leerrijk zijn, is men in een
mum van tijd vertrokken voor een drie uur durende ontdekkingstocht van wetenschap en technologie.

Sommige bezoekers krijgen er maar niet genoeg van en blijven een hele dag experimenteren.

2.9.2 Het noorden kwijt? Een edutainer helpt je we er op weg.

Bezoekers ontdekken Technopolis® op eigen houtje, zonder permanente begeleider dus. Maar dat
betekent niet dat ze aan hun lot worden overgelaten. Overal in Technopolis® zijn namelijk monitoren
aanwezig.

Wie vragen heeft of een beetje hulp kan gebruiken bij één of andere opstelling kan hen aanspreken.

Ze kennen de interactieve opstellingen in Technopolis® en helpen je graag verder.

2.9.3 Het antwoord op alle “waarom?” vragen

Waarom? Is er een vraag die men vaker stelt dan deze?

Bij elke opstelling hangt een infotekst die in eenvoudige bewoordingen en met toffe illustraties vertelt
wat men moet doen, wat men ziet, wat er gebeurt en waarom. Zo is de bezoeker altijd perfect op de
hoogte van het hoe en waarom van de wetenschappelijke experimenten die hij uitvoert. Of van het
knap staaltje techniek dat hij in elkaar geknutseld heeft.

De teksten zijn opgesteld in het Nederlands, met bijgevoegd de Franse en Engelse versie.
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2.9.4 Wetenschappelijke honger stillen

Speciaal voor bezoekers met een reusachtige wetenschappelijke honger installeerde Technopolis®
info-pc’s. Deze pc’s staan verspreid tussen de opstellingen en zijn verbonden met een centraal Infonet
waaruit speurneuzen nog meer achtergrondinformatie kunnen putten over bepaalde opstellingen,

thema’s of wetenschappelijke beginselen.

2.9.5 Coole demo’s en shows

Onderzoek toont aan dat binnen de context van informeel leren, de interactie met interactieve
wetenschappelijke opstellingen zeer belangrijk en efficiént is. Maar dezelfde onderzoeken tonen ook
aan dat het toevoegen van een menselijk element, zoals een edutainer, zelfs nog meer educatieve
waarde toevoegt. Wetenschapscommunicatie en -popularisering kan gedaan worden op verschillende

manieren.

Je kan mensen zelf laten proberen en experimenteren. Maar sommige zaken zijn te moeilijk, te
gevaarlijk, of vereisen te veel of te moeilijk materiaal om het zelf te doen. In dit geval kan het
interessant zijn om een show of demonstratie te geven om het doel te bereiken. De show wordt
gebruikt om bepaalde fenomenen te demonstreren, maar uiteraard wordt het publiek hierbij betrokken:
hun medewerking wordt gevraagd, er wordt een wedstrijd of quiz gedaan... Een goed gebrachte show

of demo kan mensen verbazen én is fun en leerrijk tegelijk.

Tijdens het weekend, op feestdagen en tijdens schoolvakanties trakteren onze edutainers de
bezoekers op spannende en leerrijke shows en demo’s.
Deze shows en demo’s wijzigen regelmatig. Een overzicht van de huidige shows en demo’s en de

uren vind je terug op de site van Technopolis®: www.technopolis.be/nl/index.php?n=1&e=23.
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Zet je haren rechtop met ... elektriciteit!

In het Vlaamse doe-centrum heeft men geen gel of haarlak nodig om je haren rechtop te zetten, maar
... elektriciteit! De Van de Graaff-generator bestaat uit een aluminium bal staande op een holle
cilinder.

In die cilinder draait een nylon transportband die elektronen aantrekt en daardoor negatief geladen
wordt. Wie zijn hand op de bol legt, krijg zelf ook een negatieve lading, waardoor de haren weg willen

van het hoofd.

De Demokar

Op woensdagnamiddag, in het weekend, op feestdagen en tijdens schoolvakanties kan men in de
tentoonstellingsruimte ook op de demokar botsen. Deze kar zit vol leuke en verrassende
experimentjes die de edutainer maar al te graag uitvoert samen met de omstaanders. Vaak bieden de

proefjes in deze demokar een voorsmaakje van de wetenschapsshow.
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TechnoVelo ™

Een ritje op de TechnoVelo, dat is fietsen op z'n Technopolis®. Een sensationele ervaring. Men moet
niet trappen, niet stappen, niet duwen of trekken. Dit speciale voertuig doet gewoon wat de bestuurder
denkt. Het werkt als het ware als een verlengstuk van het lichaam. Gewoon opstappen dus: de
sensoren onder de voeten doen de rest. Zij voelen precies aan wat de bestuurder wil: vooruit,
achteruit, versnellen, vertragen, stoppen ... Het lijkt een beetje op skién maar dan zonder hellingen of

sneeuw. Men moet het beleven om het te vatten.

de ‘Knappe k(n)oppen’ show

De knoppenshow ‘Knappe k(n)oppen’ van Technopolis® laat senioren op een ludieke en interactieve
manier kennismaken met alledaagse gebruikstoestellen en hun knoppen. Bovendien is de show niet
enkel leuk en onderhoudend, hij helpt de senioren ook van hun ‘knoppenangst’ af. Na een voorstelling

van ‘Knappe k(n)oppen’ draaien ze beslist de knop om!

Een video of wekkerradio programmeren, de instellingen van een gsm raadplegen, de klok van de
oven instellen. Bij veel senioren zijn dit karweitjes voor de kleinkinderen. Toch is het doorgaans louter
een kwestie van ‘durf’. ‘Knappe k(n)oppen’ helpt senioren hun drempelvrees voor de bediening van

alledaagse toestellen te overwinnen, zodat ze zelf aan de slag durven met knoppen.

Het lijkt allemaal moeilijk, maar eigenlijk is het kinderspel. De meeste toestellen hebben namelijk
gelijkaardige knoppen met hetzelfde symbool voor de basisbediening. Eens je deze knoppen — en dus
de basisbediening — onder de knie hebt, volgt de rest vanzelf. En ben je toch even de draad kwijt?

Dan is er nog altijd de gebruiksaanwijzing, die trouwens ook niet zo ingewikkeld is als ze eruitziet.
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‘Knappe k(n)oppen’ is geen saaie cursus, maar een show boordevol interactie. Samen met het publiek
verkent de edutainer van dienst een aantal toestellen en hun knoppen. De opgedane kennis toetsen
gebeurt aan de hand van een leuke ‘knoppenquiz’. Tot slot krijgt elke toeschouwer bovendien nog een

kort overzicht van de knoppen mee. Meteen een aanmoediging om zelf aan de slag te gaan.

Het succes van dit project wordt niet alleen bewezen door de reacties van de deelnemers, maar ook

door het feit dat de shows reeds overgenomen werden door andere science centra.

2.9.6 Van kop tot been , een automatisch theater over het menselijke
lichaam

Van kop tot been is een vernieuwend educatief totaalspektakel dat men alleen in Technopolis® kan
beleven. De boeiende verhaallijn, de verrassende speciale effecten en de interessante informatie over

het menselijk lichaam vloeien feilloos in elkaar over.

Van kop tot been biedt een originele mix van bewegende driedimensionale voorwerpen,
videoprojecties en speciale klank- en lichteffecten. Alles gaat automatisch: zelfs de interactie met het
publiek. Een hevig onweer met als finale een felle blikseminslag vormt het startschot van een
spectaculaire en leerrijke show. De toeschouwer staat middenin de actie en wordt als het ware één

met het decor. In een mum van tijd laat hij zich meeslepen in een buitengewoon schouwspel ...

Vanop een dak kijkt de toeschouwer binnen op de zolder van een nabijgelegen woning en ziet Katia
Morgana, een meisje van 16 dat op zoek is naar foto's van haar oma. Ze ontmoet er mevrouw Lucy
Botjes, een sprekend skelet, opnieuw in het leven geroepen door de blikseminslag. Samen met het

publiek verkent het charmante duo de veelzijdigheid van het menselijk lichaam.
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Van kop tot been is tegelijk spannend én leerrijk. Niet betuttelend of saai, maar boeiend en
wetenschappe-leuk! Ideaal om de interesse voor wetenschap en technologie aan te wakkeren bij een
breed publiek. En in dat opzicht dus perfect in harmonie met de missie van Technopolis®: 'wetenschap

en technologie dichter bij de mens brengen'.

De voorstellingen van Van kop tot been, vinden meermaals per dag plaats in de Zwarte Doos, de
theaterruimte van Technopolis® met 60 zitplaatsen. De aanvangsuren zijn te raadplegen aan de
ingang. Een voorstelling duurt 30 minuten en is inbegrepen in de normale toegangsprijs voor

Technopolis®. Alle voorstellingen zijn in het Nederlands met ondertitels in het Engels en Frans.

2.9.7 Techniekclub: voor meiden met pit

Vlaanderen kampt met een tekort aan technisch geschoolde mensen. Daarom zet de Vlaamse
regering heel wat projecten op om techniek en technologie te promoten. Het valt vooral op hoe weinig
vrouwen er zijn. Dit heeft twee oorzaken: meisjes komen als kind weinig in aanraking met techniek, en
bovendien hebben ze maar weinig voorbeelden om zich aan te spiegelen. Daar wil Technopolis® iets
aan doen: met een Techniekclub, speciaal voor meisjes, en een begeleidende ploeg die enkel uit
vrouwen bestaat. Deze dames hebben de technische én pedagogische opleiding , om deskundig

en veilig een groep te kunnen begeleiden.

De groepen zijn niet gemengd, aangezien ervaringen uit het buitenland ons leren dat meisjes beter
functioneren, meer zelfvertrouwen ontwikkelen en sneller initiatief nemen als er geen jongens bij zijn.
De Techniekclubs zijn eigenlijk miniopleidingen in techniek, speciaal voor meisjes van 10 tot 12 jaar.
Gedurende 15 weken leren ze er elke woensdagnamiddag omgaan met verschillende gebruiks- en
verbruiksmaterialen. Misschien weten de Techniekclubs hun interesse aan te wakkeren en kiezen ze

daardoor voor een technische opleiding.

De eerste Techniekclub in Technopolis® die van start ging op 20 oktober 2004 kende een onverhoopt
succes. De daaropvolgende twee jaar organiseerde Technopolis Techniekclubs in Mechelen, Leuven
en Turnhout. In 2007 kregen ook de meisjes uit Hasselt, Kortrijk, Gent en Antwerpen de kans om zich

te verdiepen in techniek. In 2009 wordt de groep uitgebreid met Brussel.
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2.9.8 Nachtelijke activiteiten in het Vlaamse doe-c  entrum: de

Technopolis ®-nacht

Uiteraard houdt een Technopolis®-nacht meer in dan ‘Bed&Breakfast’ in Technopolis®. De hele
overnachting draait om een avontuurlijke tocht door de donkere gangen en de tentoonstellingsruimte
van het doe-centrum. Bij aankomst 's avonds krijgen ze van de edutainer een verrassing die een
beetje later "gestolen” wordt. Om de verrassing terug te krijgen moeten de kinderen interactieve
opstellingen uitproberen en vragen hierover juist beantwoorden. Uiteindelijk moeten ze de verrassing
gaan zoeken in de donkere gangen van Technopolis® , om de "dief" te bewijzen dat ze slim genoeg
zijn. De leerrijke tocht wordt afgesloten met een drankje en een koek, om daarna moe maar voldaan
onder de wol te kruipen. De kinderen slapen in slaapzakken in de tentoonstellingsruimte. De volgende
dag wordt al het slaapmateriaal opgeborgen, volgt een lekker onthijt en kan de tentoonstelling verder

bezocht worden.

Zowel de jongeren als de begeleiders die deelnemen aan een Technopolis®-nacht zijn wildenthousiast

over hun nachtelijke avonturen in Technopolis®.

2.10 Wie zijn de Technopolis © bezoekers ?

2.10.1 Individuele bezoekers van 4 tot 96

Technopolis® staat open voor iedereen. Jong en oud leeft zich uit op de meer dan 280 interactieve
opstellingen die het doe-centrum rijk is. Die opstellingen zijn dan ook zo gemaakt dat iedereen er aan,
bij of in kan. Omdat de thema'’s die de interactieve opstellingen aansnijden rechtstreeks gegrepen zijn
uit de dagelijkse leefwereld boeien ze zowel jong als oud. Wie wil niet eens testen of hij of zij al
fietsend genoeg energie kan leveren om een TV in werking te zetten, of hoe men zwart kan schilderen
met witte verf?

Meer dan 60% van de bezoekers zijn individuele bezoekers of families, die naar Technopolis® komen

voor een familie- of daguitstap.

2.10.2 Scholen

Technopolis® ontvangt jaarlijks meer dan 90.000 leerlingen. Scholen zijn dus een belangrijke
doelgroep voor Technopolis®.

De meeste interactieve opstellingen in Technopolis® zijn uitgewerkt in functie van de eindtermen van
het onderwijs. Een belangrijk gegeven, want hoe vaak hoort men leerkrachten niet klagen dat ze
moeilijkheden hebben om hun leerprogramma af te werken? Een schooluitstap naar Technopolis®
vormt géén tijdverlies. Integendeel, de uitstap kadert perfect binnen het leerprogramma van het

onderwijs, zowel voor lager als voor secundair onderwijs.
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Reserveringen per leeftijdscategorie
Technopolis® streeft ernaar om elke bezoeker op de meest geschikte manier te ontvangen. Elke
schooldag van de week is gereserveerd voor een bepaalde leeftijdscategorie. Zo kan er door

Technopolis® beter aan de specifieke noden van elke leeftijdsgroep voldaan worden.

Het bezoekersschema voor scholen ziet er als volgt uit:

Maandag: lager onderwijs

Dinsdag: 1ste graad secundair onderwijs
Woensdag: 1ste graad secundair onderwijs
Donderdag: 2de en 3de graad secundair onderwijs
Vrijdag: lager onderwijs

Tijdens examenperiodes zijn er meer dagen voorzien voor leerlingen van het lager onderwijs. Elk
klasbezoek aan Technopolis® duurt maximaal een halve dag. Om iedereen evenveel kansen te geven
om zelf te experimenteren in Technopolis®, wordt het aantal bezoekers per dag beperkt: tijdig
reserveren is dus aangeraden.

Goed voorbereid op bezoek bij Technopolis ~ ®

Een bezoek aan Technopolis® kan de leerkracht in de klas voorbereiden aan de hand van het
overzicht van alle interactieve opstellingen op de website van Technopolis®. Via handige kernwoorden

vindt de leerkracht snel die opstellingen die voor zijn of haar leerlingen het meest interessant zijn.

Gestructureerde bezoeken en workshops
Bij reservering kunnen leerkrachten — indien gewenst — voor de leerlingen ook een gestructureerd
bezoek of een workshop bestellen. Bij een gestructureerd bezoek worden de leerlingen door middel

van een werkboekje of een elektronische sleutel langs een aantal interactieve opstellingen geleid.

Extra educatief materiaal voor scholen

Padvinders voor de tweede en derde graad Basisonder  wijs

Leerkrachten die een bezoek aan Technopolis® op een meer gestructureerde manier willen laten
verlopen, kunnen bij reservering Padvinders bestellen. Padvinders zijn leerrijke rally's langs 15
interactieve opstellingen, her en der verspreid in de tentoonstellingsruimte. Elke leerling krijgt een
werkboekje met daarin een meerkeuzevraag over elke opstelling en een handige plattegrond van
Technopolis® om snel de opstelling in kwestie te vinden. De Padvinders zijn beschikbaar in vier
versies: eentje voor de 2% graad lager onderwijs en drie voor de 3% graad lager onderwijs. Bij
bestelling van Padvinders ontvangt de leerkracht bovendien gratis een didactisch dossier met uitleg

over de opstellingen die aan bod komen en tips om de onderwerpen achteraf te bespreken in de klas.
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Bouwwerk , Watt? en Draaimoment , werkboekjes Technologische Opvoeding voor leerlin gen uit
de 1ste graad secundair onderwijs.

Voor de 1% graad SO biedt Technopolis® 3 gelijkaardige werkblaadjes aan die aansluiten bij het vak
Technologische Opvoeding of Techniek: ‘Bouwwerk’, ‘Draaimoment’ en ‘Watt?’. Uiteraard zijn deze
boekjes ook bruikbaar voor leerlingen die geen T.0O. krijgen. Wie wil er nu niet meer te weten komen

over krachten, elektriciteit of tandwielen?

Drie elektronische rallies

Een vrij schoolbezoek aan Technopolis® kan uitgebreid worden met een elektronische themarally.
Het enige wat men hiervoor nodig heeft, is een elektronische sleutel als begeleiding.

In de tentoonstellingsruimte staan een twintigtal pc’s, waar de leerlingen zich kunnen aanmelden met

hun sleutel. Er bestaan drie verschillende speurtochten:

TQ-parcours : Via 15 interactieve opstellingen wordt de technische knobbel getest. Deze speurtocht is
geschikt voor kinderen van de derde graad basisonderwijs.

Gezondheidsparcours : Hier zoekt men via 15 interactieve opstellingen uit of men wel gezond leeft.
De speurtocht is geschikt vanaf 12 jaar.

Natuurkunderally : Deze speurtocht langs 15 interactieve opstellingen rond fysica is geschikt vanaf 14

jaar.

De leerlingen krijgen dan de eerste van 15 vragen voorgeschoteld, alsook de locatie van de
interactieve opstelling waar ze via een experiment het antwoord aan de weet kunnen komen. Denken
ze het antwoord te weten, dan moeten ze zich opnieuw aanmelden bij een willekeurige pc. Zo

doorlopen ze de 15 vragen en opstellingen rond 1 thema: techniek, gezondheid of natuurkunde.

Na de laatste opdracht kunnen ze op de resultaten-afdrukker op de benedenverdieping een certificaat

afdrukken.
Daarna is het tijJd om de rest van de tentoonstelling te ontdekken of eventueel nog een tweede
speurtocht af te leggen. Aan de kassa kunnen ze in ruil voor hun oude elektronische sleutel en 1 euro

een nieuwe sleutel bekomen.

De leerkrachten ontvangen bij een elektronische rally een “supersleutel” waarmee ze de resultaten

van de leerlingen kunnen volgen en deze daarna printen.
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TQ-parcours voor 3de graad lager onderwijs
ledereen weet dat 1Q staat voor Intelligentie Quotiént. Naast een IQ hebben we echter ook een TQ,
een Technologie Quotiént . Mensen die laag scoren op hun IQ kunnen hoog scoren op TQ, of

omgekeerd.

Het TQ-parcours meet op een prettige manier het technologiequotiént van leerlingen uit de 3de graad
lager onderwijs en laat hen zelf ontdekken hoe goed ze zijn in technische zaken. Met het TQ-parcours
wil Technopolis® het imago van technische richtingen verbeteren. Na een introductiesessie ontvangt
elke leerling een elektronische sleutel die hem/haar langs een aantal interactieve opstellingen in
Technopolis® leidt, geselecteerd omwille van hun technische component. Doorheen de
tentoonstellingsruimte staan een twintigtal pc’s waar de leerlingen zich met die sleutel kunnen
aanmelden. De pc identificeert de leerling, geeft een opdracht en stelt hierover een meerkeuzevraag.
Om een antwoord te geven, moet de leerling eerst de interactieve opstelling opzoeken en uittesten.
Het computersysteem slaat de score per opdracht op. Op het einde van het bezoek kan de leerkracht
de ‘TQ-rapporten’ van de leerlingen afdrukken. Het TQ-parcours is beschikbaar in drie talen

(Nederlands, Frans en Engels) en dient vooraf gereserveerd te worden.

Gezondheidsparcours

Gezondheid houdt meer in dan ‘naar de dokter gaan als je ziek bent’. Daarom wil Technopolis®
leerlingen uit de 1% graad secundair onderwijs bewust leren omgaan met hun gezondheid. Het
Gezondheidsparcours, een parcours langs 15 interactieve opstellingen rond thema’s als hygiéne,

genots- en geneesmiddelen en gezonde voeding, moet hierbij helpen.

Natuurkunderally

2005 werd door de Organisatie van de Verenigde Naties voor Onderwijs en Opvoeding, Wetenschap,
Cultuur en Communicatie (UNESCO) uitgeroepen tot ‘het jaar van de fysica’. Het was dan namelijk
honderd jaar geleden dat Einstein een aantal revolutionaire artikels schreef. Technopolis® speelde op
deze verjaardag in met de lancering van een Fysicaparcours. Via dit parcours langs 15 interactieve
fysicaopstellingen wil het Vlaamse doe-centrum leerlingen van de 2% graad secundair onderwijs warm

maken voor wetenschappelijke studies in het algemeen en fysica in het bijzonder.

Schoolprogramma voor lager onderwijs

Leerlingen uit het 1° tot 6° leerjaar kunnen zich in Technopolis® volop uitleven in het bijzonder
interactief lagere schoolprogramma. Elke maand staat er een wetenschapsshow of een workshop
(“Bouw je eigen Technopolis®-experiment”) op het programma, specifiek voor deze doelgroep. Vooraf

reserveren is noodzakelijk.

23



Educatieve pakketten om verder te experimenteren in de klas

Leerkrachten die ook in de klas op een prettige manier bezig willen zijn met wetenschap en
technologie, kunnen de educatieve pakketten van Technopolis® aanvragen. Deze kant-en-klare
werkmappen zijn opgesteld in functie van de eindtermen en aangepast aan het niveau van de

leerlingen. Er zijn educatieve pakketten beschikbaar rond volgende thema’s:

educatief pakket techniek (via de website te downloaden; 3° graad basis- onderwijs)
educatief pakket voeding (via de website te downloaden; 3° graad basisonderwijs)
educatief pakket water (via de website te downloaden; 2° + 3° graad basisonderwijs)
educatief pakket energie (via de website te downloaden; 1° graad secundair onderwijs)
educatief pakket water (via de website te downloaden; 1° graad secundair onderwijs)
multimediapakket Ontdek je technoknobbel (te bestellen, inclusief cd-rom; 3° graad basis

onderwijs en 1° graad secundair onderwijs)

De educatieve pakketten zijn rechtenvrij en mogen dus vrij gedownload of gekopieerd worden.

2.10.3 Groepen, verenigingen, clubs

Ook voor groepen vormt Technopolis® de ideale bestemming om kennis over wetenschap en
technologie van onder het stof te halen. Omdat in Technopolis® interactiviteit het toverwoord is, houdt
een uitstap naar Technopolis® steeds een sociale aangelegenheid in: al doende ontdekt men samen

hoe een vliegtuig in de lucht blijft, of hoe men eruit zal zien binnen pakweg 20 jaar.

Er komen regelmatig nieuwe interactieve opstellingen bij, zodat er steeds iets nieuws te beleven valt in

het Vlaamse doe-centrum.

Dit maakt een bezoek aan Technopolis® wetenschappe-leuk voor ontdekkers van 4 tot 96 jaar.

7% van de Technopolis® bezoekers komt in groep of in het kader van een speciaal programma. Zo
kunnen senioren deelnemen aan de Knappe k(n)oppenshow, een show die hen op een leuke en
interactieve manier laat kennismaken met de bedieningsknoppen van de hedendaagse toestellen.

Technopolis® organiseerde tijdens schoolvakanties ook regelmatig themadagen met diverse
jeugdorganisaties zoals Sporta, Sporty en Crefi. Momenteel organiseren we de zomerthemadagen.
Groepen kunnen deze dagen reserveren. Er bestaan drie volledige Themadagen en één halve

Themadag.
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Thema-dagen

Bouw je eigen Technopolis-experiment
Dit onderdeel heeft twee verschillende doelgroepen; ofwel de 8-tot 10-jarigen, ofwel de 10- tot 12-
jarigen. Met een minimum van 12 en een maximum van 15 kinderen kunnen ze een bepaald

experiment namaken.

Voor de 8-tot 10-jarigen zijn dat een fietsje op een kabel, peddelbootjes of een knikkerspiraal. De
ouderen kunnen kiezen uit het maken van een go-cart op vierkante wielen of het maken van je eigen

film. Na afloop is er dan ook nog een vrij bezoek aan Technopolis®.

Waterdag
Deze Themadag is bedoeld voor kinderen vanaf 6 jaar tot en met 12. Deze kinderen maken zowel een
peddelbootjes als een waterraket en krijgen een demonstratie van de super-waterraket van

Technopolis®.

Robotdag
Deze Themadag is ontwikkeld voor de kinderen van 12 tot en met 14 jaar. Op deze dag maken ze
een eigen robot, die ze dan ook zelf kunnen programmeren. Daarna krijgen ze een vrij bezoek aan

Technopolis.

Thema- halve dag

Kinder-doe-dag

Deze dag is bedoeld voor de allerkleinsten. De 4- tot en met 6-jarigen krijgen een leuke interactieve

demo én maken een ‘Vlugge vlindervleugel’ in de workshop. Een bezoek aan ons Kinder-doe-centrum

is uiteraard inbegrepen in de prijs.
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2.10.4 Bedrijven

Ook met de bedrijfswereld heeft Technopolis® diverse samenwerkingsverbanden en dit op volgende

vlakken:

Technopolis® als locatie voor allerhande evenementen
de Technopolis®-cadeaucheque als geschenk voor relaties, personeel, klanten, ...

een bedrijf als partner van Technopolis®

Technopolis ® als locatie voor evenementen

Jaarlijks worden in Technopolis® tal van evenementen georganiseerd. Of het nu gaat om een
seminarie, een lezing, een productvoorstelling, een klantendag, een persconferentie, een
prijsuitreiking, een fotosessie, een ontbijtvergadering, een Sinterklaasfeest met pannenkoeken of een
nocturne met uitgebreid wandelbuffet, Technopolis® heeft hiervoor de aangepaste formules ter

beschikking.

De mogelijkheden voor een evenement in Technopolis® zijn legio: een evenement tijdens of na de
openingsuren, met of zonder bezoek aan Technopolis® en met of zonder catering.

Technopolis® beschikt over verschillende kleine vergaderzalen, een modern auditorium uitgerust met
de nieuwste audiovisuele faciliteiten dat plaats biedt aan 160 personen en een ruime en aangename
foyer met zicht op de tentoonstellingsruimte. Met de uitbreiding van het gebouw in juni 2007 kunnen
organisatoren tevens gebruikmaken van een multifunctionele ruimte van meer dan 900 m2: een extra

troef!

De Technopolis ® cadeaucheques

Bedrijven kunnen bij Technopolis® cadeaucheques aankopen voor hun personeel of zakenrelaties. De
cadeaucheque is een gratis toegangskaart voor Technopolis® en is 1 jaar geldig vanaf de datum van
aankoop. Deze kunnen gepersonaliseerd worden met het bedrijfslogo. Daarenboven gelden er
interessante prijscondities bij grote bestellingen.

Een bedrijf als partner van Technopolis  ©

Bedrijven die met Technopolis® een partnership aangaan, zijn overtuigd van het belang van
wetenschapspopularisering en zien in het partnership een unieke gelegenheid om zelf een concrete
bijdrage te leveren, hierbij rekening houdend met hun eigen strategische en communicatieve
doelstellingen.

Aan de hand van dit partnership kunnen deze bedrijven hun firmanaam, producten of diensten via een
bijzondere en onvergetelijke doe-ervaring profileren bij hun doelgroepen: van jongeren tot
volwassenen, van business relaties tot de politieke wereld. Bovendien kunnen ze hun klanten en

relaties op een ontspannen manier ontmoeten in een professioneel kader.
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Er zijn verschillende samenwerkingsformules mogelijk.

Exhibitpartners

Exhibitpartners ontwikkelen in samenwerking met Technopolis® een interactieve opstelling, gelinkt aan
de sector waarin ze actief zijn of met een knipoog naar één van hun producten of diensten.

Een dergelijke opstelling maakt gemiddeld drie jaar deel uit van de permanente tentoonstelling en
wordt opgesteld in de zone die het best aansluit bij de inhoud van de opstelling.

In ruil voor de geleverde know-how, materialen en/of fondsen krijgt het bedrijf visibiliteit via
logovermelding op de opstelling zelf of naamvermelding in alle communicatie aangaande de
opstelling. De samenwerking kan bovendien uitgebreid worden met nevenprojecten.

Voor zij die het ruimer zien , is er ook de mogelijkheid een partnership met Technopolis® aan te gaan

in het kader van een thematentoonstelling.
Voorbeelden van exhibits die met een partner werden uitgewerkt:

Fost Plus : in samenwerking met FOST Plus ontwikkelde het Vlaamse doe-centrum een
interactieve opstelling rond recyclage : “Geef afval een tweede leven”. Deze opstelling toont

op een virtuele manier hoe men verpakkingsafval sorteert en recycleert.

Genzyme: in samenwerking met Genzyme, één van de grootste biotechnologiebedrijven ter

wereld, werd de opstelling “de cel” ontworpen, een opstelling over gentechologie en DNA.

Opel: in samenwerking met de autoconstructeur Opel ontwikkelde Technopolis® “Hef een

auto op.. met één hand”, waar de bezoeker iets bijleert over het hefboomprincipe.

Partner bij het uitwerken van eductief materiaal vo  or scholen

Bedrijven verlenen ook hun kennis en know-how bij het uitwerken van projecten voor de scholen. Zo
werd de BioGenieBox voor leerlingen van de derde graad basisonderwijs uitgewerkt in samenwerking
met Genzyme. Deze box laat de leerlingen op een toffe manier kennismaken met biotechniek en labo-
onderzoek. De BioGenieBox bevat drie proeven en twee lessen rond 5 verschillende onderwerpen

over biotechnologie.

Mediapartners

Mediapartners bieden Technopolis® promotionele ondersteuning in de vorm van reclametijd of
advertentieruimte. In ruil daarvoor hebben zij recht op het gratis gebruik van de infrastructuur, op
toegangskaarten en op visibiliteit via logovermelding op drukwerk en andere dragers. Huidige

mediapartners zijn Het Nieuwsblad, Radiol en De Lijn.
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